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Lp.

Temat projektu

Zespot uczniowski

Nauczyciel
opiekun

Problem

Gra hybrydowa RPG

Grzegorz Maros—Turek
Jedrzej Swietochowski
Daniel Wieliczko

Kacper Ortowski

Beata Onyszko

Jak stworzy¢ gre hybrydowa oraz napisac

program losujgco — liczacy w jezyku Logii?

Czy zabawa moze by¢ nauka?

Radostaw Openchowski
Mateusz Simlat

Maciej Panczyk

Piotr Meksa

Maciej Tarnowski

Przemek Ochotny

Matgorzata

Dziecielska

Czy nauka moze by¢ ciekawa? Jak

zainteresowac fizykq?

Skoéra — wizerunkiem czlowieka

Roch Rybak
Franek Prominski
Mikotaj Szolc

Beata Sawicka

O czym swiadczy wyglad skory?

Kropla wody petna zycia

Ok O REODNdDREOO OGO RAODNRERBMODNPRE

Monika Kandybowicz
Ewa Czarnowska
Karina Szpiglewska
Joanna Bartonowicz

Swieta Matsulyak

Beata Sawicka

Jakie organizmy zwierzece zamieszkujg wody?




Magnateria polska w XVII -
XVII w.

. Krzysztof Andrych
. Jan Horban

. Karol Ptoszynski

. Karol Maj

. Maciej Wtostowski
. Dlubak Mikotaj

Stawomir

Sowinski

Uczniowie podjeli sie proby ukazania
magnaterii w XVII i XVIIl w. ukazujgc jej:
siedziby, koligacje rodzinne, prace, mecenata

sztuki oraz angazowanie sie w polityke.




